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  Bist du in der Lage, eine Insel nachhaltig zu bewirtschaften?
Welche Entscheidungen würdest du treffen? Lernst du von den
Fehlern der Vergangenheit? Kannst du eine bessere Welt
erschaffen? Eine kreative internationale Partnerschaft aus Polen,
der Slowakei und Ungarn hat eine digitale Simulation entwickelt.
Sie stellt eine großartige Möglichkeit für Jugendliche dar, mehr
über Umweltthemen zu lernen und über die Verbesserung ihrer
eigenen Zukunft nachzudenken!

Was bedeutet Partizipation für Dich?

“Aus meiner Sicht geht es bei Partizipation darum,
sowohl etwas mitzunehmen als auch etwas
zurückzugeben. Es ist ein Austausch, durch den du die
Möglichkeit hast, zu lernen und ich die Möglichkeit habe,
mein Fachwissen zu teilen.”

Aleksandra Solinska-Nowak PROJEKTKOORDINATORIN

Learn more about other amazing youth participation projects here:
https://participationpool.eu/de/project/nachhaltigkeit-im-klassenzimmer-new-shores-game/

Wow!
Aktuell haben sich für New Shores Spieler/-innen und Lehrkräfte aus diesen zwölf
Ländern registriert: Polen, Slowakei, Ungarn, USA, Deutschland, Griechenland,
Indien, Italien, Türkei, Ukraine, Österreich und Spanien. Bei der Educators’
Challenge Awards Verleihung, die von der Global Challenges Foundation
organisiert wird, wurde das Spiel als eines der kreativsten und effektivsten
Projekte des Jahres 2019 ausgezeichnet!

https://participationpool.eu/de/project/nachhaltigkeit-im-klassenzimmer-new-shores-game/
https://globalchallenges.org/

