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  ¿Podría gestionar una isla de forma sostenible? ¿Qué
decisiones tomaría? ¿Podría aprender de sus errores
pasados y construir un mundo mejor? ¡Una simulación
digital desarrollada por esta asociación internacional
creativa de Polonia, Eslovaquia y Hungría ha demostrado
ser una excelente manera para que los jóvenes aprendan
más sobre temas ambientales y piensen en mejorar su
propio futuro!

¿Qué es la participación para usted?

“Desde mi punto de vista, la participación se trata
tanto de quitar algo como de devolver algo. Es un
intercambio que les brinda la oportunidad de
aprender y me brinda la oportunidad de compartir mi
experiencia.”

Aleksandra Solinska-Nowak COORDINADORA DEL PROYECTO

Learn more about other amazing youth participation projects here:
https://participationpool.eu/es/project/sostenibilidad-en-el-aula-new-shores-game/

Wow!
Hasta la fecha, el juego New Shores ha registrado jugadores y profesores en 12
países: Polonia, Eslovaquia, Hungría, Estados Unidos, Alemania, Grecia, India,
Italia, Turquía, Ucrania, Austria y España. En la ceremonia de los premios
Educators’ Challenge (organizada por la Global Challenges Foundation), el juego
fue reconocido como uno de los proyectos más creativos y efectivos de 2019.

https://participationpool.eu/es/project/sostenibilidad-en-el-aula-new-shores-game/
https://globalchallenges.org/

