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  Kas oskaksite saart säästvalt majandada? Milliseid otsuseid
teeksite? Kas oskaksite oma varasematest vigadest õppida
ja parema maailma üles ehitada? Poola, Slovakkia ja Ungari
loomingulise rahvusvahelise partnerluse väljatöötatud
digitaalne simulatsioon on osutunud noortele suurepäraseks
võimaluseks keskkonnaprobleemide kohta rohkem teada
saada ja mõelda oma tuleviku parandamisele!

Mida tähendab teie jaoks osalemine?

“Minu arvates tähendab osalemine nii millegi ära
võtmist kui ka millegi tagasi andmist. See on
vahetus, mis annab teile võimaluse õppida ja annab
mulle võimaluse jagada oma teadmisi.”

Aleksandra Solinska-Nowak PROJEKTI KOORDINAATOR

Learn more about other amazing youth participation projects here:
https://participationpool.eu/et/project/jatkusuutlikkus-klassiruumis-new-shores-game/

Wow!
Tänaseks on New Shores’i mängul registreeritud mängijaid ja õpetajaid 12 riigis:
Poolas, Slovakkias, Ungaris, USA-s, Saksamaal, Kreekas, Indias, Itaalias, Türgis,
Ukrainas, Austrias ja Hispaanias. Koolitajate auhinnatseremoonial ’Challenge
Awards’ (korraldajaks Global Challenges Foundation) tunnistati mäng üheks kõige
loovamaks ja tõhusamaks projektiks 2019. aastal!

https://participationpool.eu/et/project/jatkusuutlikkus-klassiruumis-new-shores-game/
https://globalchallenges.org/

